Monitor STONE-PMI pro po ¢itaé STONE s procesorem Z80 na frekvenci 2MHz
Monitor PMI-80 C pro po &itaé PMI-80 s procesorem 8080 na frekvenci 1,11MHz

Monitory pochazi z PMI-80 (8080 na 1,11 MHz) a jsguaveny nasledo¥n
Je zm¢néna uvodni hlaska na ,STONE-PMI“ (Stone verze), reBp11-80 C* (PMI verze)
Instrukce NOP v Gvodu programu je nahrazena instiDk default zakazujici peruseni.

U verze Stone je vloZena ro&End instrukce IM1 pro kompatibilitisgruSeni s PMI-80. Diky tomu
je upraveny monitor verze Stone&en pouze pro procesor Z80! U verze PMI-80 jsou stoniM1
viozeny d¢ NOP.

Jsou odstrafmy rutiny pro praci s magnetofonem: LOAD, SAVE, TANTOUT a je modifikovana
¢innost funkci L a S (viz. nize)

VSechny ostatni sluzby monitoru jsou zachovatstie startovacich adres.

Rutina OUTKE pra:teni klavesnice je upravena tak, aby praélédSeteni zakmit kontakt
tlacitek (debouncing). Také jeji chovani je p@&mno tak, Ze nyni se nejpr¢eka na uvoléni
klavesnice a nasledrseceka na stisk tkdtka. Rivodni rutina to mla opa&né a vysledkem byla
negirozena odezva, kdy se Zma projevila az po uvoémi tlatitka a nikoliv i stisku. Rivodni
rutina bez deboucingu byla také prakticky neprovarelna pi taktu 2MHz (STONE). Takto
upravena rutina OUTKE bez problému spolupracujstatnimi sluzbami monitoru a prace

S pa@itatem je mnohemifjemrgjSi. Jediny problém nastava u hry TENIS, ktery dyacast

z pavodni rutiny a s upravenou nefunguje. Nicrhéd je to opravené a novy TENIS3 s novou
OUTKE Slape jak vino. Startovaci adresa OUTKE (0136 pochopitelé neznénéna.

Oprava rutiny DISP, ktera aktivovala neexistujiesé@tou znakovku a neexistujici desaty sloupec
klaves. Nyni aktivuje jen 9 vyuZzitych sloupdRutina je tedy o jeden cyklus rychlejSi a tim i
zobrazeni na displeji by #to byt nepatra jasrgjSi a odezva klavesnice lepsi.

Do volnych prostor byly fidany kody pro dalSi znaky (viz tabulka zGakPavodni kod cislice 9
byl upraven tak, Ze nyni ma devitka dole ,,ocaseky@ada mnohem Iépe. @ps tim byly
problémy uTENISu, kdy pravy htd9) byl nyni jiny, nez levy (P), ale v nové vei&NIS3 je to
opraveno. Je zvlastni, Ze Sestkdamcasek jiz v fivodni verzi, ale devitka ne a byla vyloZen
o3kliva®

Funkce L (Load) byla upravena takto: po stisku L (2x) sestptzv. BZici text. Postupghse zprava
doleva vypiSe feddefinovany text, ktery, mimo jiné, zobrazi i (grrozsfenou znakovou sadu
monitoru. Posuv textu je nekamrg parad dokola a je mozné jej ukéihstiskem libovolné klavesy.
Monitor se poté restartuje. Rutinu pro vypsatibiho textu Ize pouzivat i libovadnve vlastnich
programech s vlastnim textem. Rutina provadi detiagra vraci i kod stisknuté klavesy

v proménné STATUS (01FFEh).tiklad pouZziti je uveden dale.

Funkce S(Save) byla upravena takto: po stisku S (2x) $¥az jednoduché menu: ,CO=0 TE=1".
Stiskem klavesy 0 se spusti hra COSMOS, stiskeweklal se spusti hra TENIS3. Jiné klavesy
nejsou akceptovany (vyjma REsetu). Popis obouéhmajstrance:
http://www.nostalcomp.cz/pmi_hry.php Hry je mozné spustit i tn¢ funkci EX 0440 = (Cosmos), resp.
EX 0660= (Tenis3). # automatickém spudi stiskem S se nejprve &V, jsou-li hry v paniti
piitomny. Pokud ano, spusti se menu. Pokud ne, vggigprava “NO FUNC”a po stisku klavesy
se restartuje monitor. Gkeni je primitivni, testuje sefipomnost kodu 037h (instrukce STC) na




adrese 0400h. Pouzijete-liigavnou eprom s hrami samostafnag. s originalnim monitorem),
Ize menu spustit tin¢ jako EX 0400=. Pozii bude mozné hry COSMOS a TENIS&psat
softwarem pro obsluhu sériové EEPROM 24Cxx simaiujiagnetofon a hry pak nahravat z
“pasky”. Rutinu pro menu je mozné vyuZivat i vestfdch programech, viz déle.

Pro verze STONE 2MHz a PMI 1,11MHz jsou déle optimoaany vSechnyasovaci konstanty pro
debouncing, posuv textu i hry tak, aby vyhovoyabyZzitym hodinam CPU.

VyuZziti novych rutin ve vlastnich programech.

A) Z upraveného monitoru STONE/PMI C se uzivatghinnabizeji d& nové rutiny pro volné
VYUZiti:

Prvni z nich jeNOKEY , kter& prost jen¢eka na to, az bude klavesnice zcela usredna tedy

nebude nic stisknuto (pochopitémyjma RESET a INT). Rutina provadi ofati zakmit tlacitek -
deboucing . Je-li kldvesnice v klidu je provedestup z rutiny. Rutina zalohuje vSechny pouzivané
registry. Zadné parametry se begavaji.

Druhou rutinou je rutinEZ_TXT pro zobrazeni tzv.diiciho textu. Rutié je nutné pedat dva
parametry:

1) paéteini adresu textu, ktery chceme rutinou zobrazit.e&dr(kdekoliv v adresovém prostoru
procesoru) pedame pes zapisnik monitoru (pramnou IN_ADDR na adresach 01FF8h,01FF9h).
Text musi byt kddovan podle tabulky ziiakelikoZ je text zobrazovan stale dokola, je vigoda
konec textu vlozit alespod mezery (kod 019h). Na konci textu pak MUSI bygdena hodnota
OFFh, podle které rutina rozpozna konec textu.

2) rychlost posuvu textu v rozmezi hodnot 01h (udjlejSi) az OFh (nejpomalejsi). Pokuggame
jiné ¢islo, bude tato hodnota ,twtizkonvertovana na rozsah 01-OF vymaskovanim hornihble

a v pipac nulového vysledku jeStinkrementaci. Hodnotureddvame fes prondnnou IN_DATA

v zapisniku monitoru na adrese 01FFAh.

Ukon¢eni vypisu je mozné provest stiskem libovolnéhditika. Jelikoz rutina vyuziva standardni
monitorskou rutinu DISP, je kdd stisknutéhatlika uloZen do z4pisniku monitoru na adrese
proménné STATUS (01FFEh) pro dalSi pouziti. Rutina peéaziSechny pracovni regisry procesoru
8080 a nic nezalohuje (uz nebylo mistaedPzahajenim vypisu rutina nastavi ukazatel na
standardni videoram a smaZze videoram volanim nrskiédunkce CLEAR.

B) Z oblasti gidavné eprom s hrami Cosmos a Tenis3 je dale mo@ngvat dalSich dvou rutin:

RutinaANO_NE zobrazi jednoduché menu, ze kterého je moznéatyklitvesami 1 (ANO) a 0
(NE). Jiné klavesy nejsou akceptovany. Vysledekodnuti rutina vraci vifznaku Carry: ANO =
ptiznak nastaven, NE Fignak vynulovan. Adresa textu menu je ratpiedana pes dvojregistr
HL. Rutina pouZziva a nezalohuje registry HL, A aNPS

RutinaUKAZTEXT provede kratké zobrazeni (cca 1sec na 1,11MH@) tgehoz adresuipdame
v HL. Text je nejprve fepsan do standardni videoram a nasiemibrazovan. Po zobrazeni je
videoram smazana (019h). Chceme-li zobrazeni delijme rutinu volat vicekratvpredani
adresy textu do HL. Mam sice hotovou rutinu, kdel@lea zobrazeni nastavuje parametrem
piedanym v A, ale zde jsem ji jéSteaplikoval. Rutina pouziva a nezélohuje HL, AP

VSechny texty musi byt kddovany podle tabulky Znakiklady pouZiti rutin jsou dale.



Priklad pouziti rutin NOKEY a BEZ_TXT (syntaxe pro TASM.EXE s tab. TASM85.TAB):

;definice dulezitych adres v paméti

NOKEY .equ 00363h ;adresa rutiny NOKEY v ROM
BEZ_TXT .equ 0039Dh ;adresa rutiny BEZ_TXTv ROM
IN_DATA .equ O1FFAh ;adresa proménné IN_DATA (1 byte)
IN_ ADDR .equ O01FF8h ;adresa proménné IN_ADDR (2 byte)
STATUS .equ O1FFEh ;adresa proménné STATUS (1 byte)
TLAC .equ O01CFFh ;adresa zalohy kodu tlacitka (1 byte)
;vlastni program
START .org 01C00h
call NOKEY ;cekame na uvolnénou klavesnici
Ixi h, TEXT ;adresu naSeho textu v RAM pres registr HL
shid IN_ADDR ;vloZzime do zapisniku
mvi a, 00Bh ;rychlost posuvu textu pres registr A
sta IN_DATA ;vloZime do zapisniku
call BEZ TXT ;spustime bézici text a ¢ekdme na stisk
Ida STATUS ;zazalohujeme kad stisknutého tlacitka
sta TLAC ;do proménné TLAC
jmp 0000h ;a resetujeme monitor

;nas vlastni text
TEXT .org 01D00h ;nas novy text od 01D00N
.db  00Ch, 00Ah, 026h, 019h ;CAU
.db 00Bh, 011h, 012h, 00Ch, 0O0Eh ;BORCE
.db  019h, 019h, 019h, 019h, OFFh ;4 mezery a koncovy znak
.END

Kod pro ru éni tukade:

1CO00:
CD 63 03 21 00 1D 22 F8 1F 3E 0B 32 FA
1F CD 9D 03 3A FE 1F 32 FF 1C C3 00 00

1D00:
0C OA 26 19 0OB1112 OC OE19191919 FF

Volani NOKEY je v tomto gikladu jen pro ilustraci, ale jinak neni paha. Volani rutiny si totiz
provadi sama rutina BEZ_TXT!

Zalohovani prortnné STATUS do nasi vlastni prémmé TLAC je dileZité, pokud se pak

z monitoru chceme podivat na kéd stisknutéhtitida. Pronénnou STATUS by nam totiz monitor

ihned gepsal!

Program spustime EX 1C00=. N&S vlastni tégtdfim vkloZzime od adresy 1D00 a nesmime
zapomenout na jeho ukdemi alespt 4 mezerami 019h a koncovou hodnotu OFFh!

Jen pro ptadek, peddefinovany text zéna v ROM na adrese 03B1h



Priklad pouziti rutin ANO_NE a UKAZTEXT (syntaxe pro TASM.EXE s tab. TASM85.TAB):

.definice dilezitych adres v pasti

NOKEY .equ 00363h ;adresa rutiny NOKEY v mionROM PMI_C
ANO_NE .equ 0040Dh ;adresa rutiny ANO_NE v aride ROM
UKAZTEXT .equ 00756h ;adresa rutiny UKAZTEXT vigavne ROM
;vlastni program
START .org 01C00h
call NOKEY gtekame na uvoknou klavesnici
Ixi h, TXT_MENU ;adresu naSeho menutextu v RAk¢gpregistr HL
call ANO_NE ;spustime menwakame na stisk
JC ANO ;stisknuto 1 (ANO), skoc
NE ;stisknuto O
Ixi h, TXT_NE ;adresu nasSeho textu v RAKep registr HL
call UKAZTEXT ;predame rutia pro vypis
jmp NE ;zobrazujeme i@al dokola. Ukodeni Resetem
ANO ;stisknuto 1
Ixi h, TXT_JO ;adresu naSeho textu v RAk¢pregistr HL
call UKAZTEXT ;edame rutid pro vypis
jmp ANO ;zobrazujeme i@ dokola. Ukodeni Resetem
;nas vlastni text
TEXTY .org 01D00h
TXT_MENU sNME=0Jo=1

.DB 01Bh, O0Eh, 018h, 000h, 019h, 021h, 0018h, 001h

TXT_JO :1=Jo
.DB 019h, 019h, 001h, 019h, 018h, 019h, OR1kAh, 019h

TXT_NE ;0=nE
.DB 019h, 019h, 000N, 019h, 018h, 019h, O1BIEh, 019h

.END

PozZijeme-li gidavnou eprom s hrami s origindlnim PMI monitorelze pochopitekvolat rutinu
NOKEY, ktera neni jeho sgasti!

Kéd pro ru éni tukade:

1CO00:
CD 63 03 21 00 1D CD OD 04 DA 15 1C 21121D
CD 56 07 C3 0C1C 21 09 1D CD 56 07 C3 15 1C

1DO00:

1B OE 18 00 19 21 11 18 01
19 19 01 19 18 19 21 11 19
19 19 00 19 18 19 1B OE 19



kod (hex) znak kod (hex) znak
00 ! l 1A H
01 i 22 !
02 |—' 01 ]
03 —I 21 | }
04 = 27 =
05 '—, 14 |
06 I—, 16 K
07 I 1B o
08 H 11 Il
09 '—l 00 i
0A H 13 I
0B :—l 60 -
0C I 12 -
_ I_
OE }— 10 L
20 B 26 i
1C I 5F 11




kod (hex) znak kod (hex) znak
23 . 1E I
02 ,—' 24
19 (mezera) 1F =
17 ! 61
18 - 25 1
B |
1D | 28

Znaky s kédyo0h — 23hjsou obsazeny ve standardnim monitoru PMI-80.
Znaky s kdéden24h a vy$Sim fidal Nostalcomp do volnych pozic standardniho nonit

Monitor STONE-PMI je uten pro paitac s procesorem Z80 na 2MHz jinak ale kompatibilnim
s PMI-80. V gipact aplikace na p@itaci STONE musi byt tento postaven ve verzi PMI, tedy
s invertory ped dekodérem 74145 a zapojenymi vSemi 9 znakovkaaubbg Ize na verzi
STONE upravit i psita¢ SAVIA 84 a pouzivat tedy monitor STONE-PMI i 8lpZenymi hrami!

Verze PMI byla testovana na originalnim PMI i reptth M16 a 100%
Verze STONE byla testovana na PMI-Z8@egaktovaném* na 2 MHz.
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